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Beskriv varje karaktär med ett ord. Välj ett ord som symboliserar din karaktär. Det ska vara något 
andra kan märka men i övrigt får du bestämma helt själv. Vik en namnskylt och skriv karaktärens 


namn tillsammans med ordet som beskriver hen. 


Fyll en vacker skål med massor av vackra tärningar i olika färger, former och material. Ställ skålen 


så att alla kan nå den. 


Kom överens om vilken genre ni ska spela. Kom överens om vilket svårt gemensamt mål era 
karaktärer har. Döda draken och ta skatten, övertala pappa att flytta till ett ålderdomshem eller 
undersöka rymdskeppet som skickar ut nödsignaler. 


Varje spelare slumpas ett nummer och skriver en scenlapp. Namn/rubrik och en kort 


v 


beskrivning/funktion. Är ni färre än fem spelare, får någon skriva mer än en lapp. 


. En plats karaktärerna vill besöka. 
. En varelse som aktivt motarbetar karaktärerna. 


. Ett relationsproblem mellan karaktärerna. 


1 
2 
3. En varelse som kan tänka sig att hjälpa karaktärerna. 
4 
5 


. Ett yttre icke-levande hot mot karaktärerna. 


Vem som helst kan sätta en scen men det är bra om det är ett gemensamt beslut efter en kort 
diskussion. Ni sätter en scen genom att ta scenlappen och använda det som står på den. Scenlappen 


läggs åt sidan och när alla lappar är använda, skriver ni en ny uppsättning lappar. 


Varje gång ni vill att slumpen ska avgöra en utgång, tar spelaren en tärning, vilken du vill och väljer 
själv fördelningen mellan Lyckas respektive Lyckas+. Lyckas betyder att det går som spelaren tänkt 
och Lyckas+ innebär att det går som spelaren tänkt plus att någon intressant komplikation, ur 
berättelsens perspektiv, uppstår. Man måste lyckas på minst 1 och Lyckas+ på åtminstone 


tärningens högsta värde. Exempel: T8: Lyckas 1-3 och Lyckas+ 4-8. 


Alla spelare behåller alla de tärningar de kastat och sparar de som Lyckats i en hög och de som 
Lyckats+ i en annan hög. 


Ni spelar i en timme eller tills tärningarna är slut. 


Efter en timme räknar ni tärningarna och ser vem som har flest tärningar Lyckade+. Är det oavgjort 
avgörs utgången med tärningsslag. Spelaren med flest tärningar Lyckas+ sätter nu en avslutande 
scen där ni tar reda på om karaktärerna klarar av sitt svåra gemensamma mål eller inte. 


När spelet är slut kvittar varje spelare tärningar från sina båda högar tills endast en sort återstår. 
Alla spelare avslutar sen spelet med en epilogmonolog där hen beskriver vad som händer med hens 
karaktär framöver. Det kan vara omedelbart efteråt eller i ett längre perspektiv. Differensen tärningar 
är graden. Ju fler Lyckade tärningar desto lyckligare slut. Ju fler tärningar Lyckade+ desto fler 
komplikationer. Blir differensen noll blir det varken lyckligt eller olyckligt eller både och. 
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